Задача А. Диагональ
Общее решение.
Диагональ прямоугольника – это гипотенуза прямоугольного треугольника, длина которой находится по теореме Пифагора.

Возможные трудности. 
Необходимо использование встроенной функции извлечения квадратного корня. В некоторых языках программирования необходимо подключить дополнительные библиотеки.
Заметки.
Можно обойтись двумя переменными.
Задача В.  Сумма цифр 1
Общее решение.
Нахождение суммы цифр сводится к выделению каждой цифры. В данном задании известно количество цифр в числе, следовательно, единицы можно найти, взяв остаток от деления данного числа на 10, сотни – результат целочисленного деления данного числа на 100, а десятки можно найти несколькими способами. Например, результат целочисленного деления на 10 остатка от деления данного числа на 100.
Возможны и другие решения.
Возможные трудности. 
Можно запутаться в делениях и остатках при нахождении десятков.
Заметки.
Возможно решение с использованием ASCII таблицы. Попробуйте ради спортивного интереса.

Задача С. Количество равных из трех.
Общее решение.
Самое тривиальное решение – это вложенные условные операторы. 
Считаем, что одинаковых чисел нет. Проверяем первые два числа. Если они равны, тогда считаем равными 2 штуки и проверяем равенство с третьим числом, при положительном результате считаем еще одно равное число. Если же первые два числа не равны, сравниваем любое из них с третьим, при положительном результате равных будет 2 штуки, иначе – ноль.
Возможны и другие решения.
Возможные трудности. 
В данном решении можно запутаться. Для исключения путаницы, при составлении алгоритма полезно использовать блок-схемы.
Заметки.
Возможно решение с использованием логических операций в языках, позволяющих использовать неявное преобразование типов.

Задача D. Максимум из трех.
Общее решение.
Решение – вложенные условные операторы.
Если первое число больше второго, тогда сравниваем первое с третьим – большее из них выводим, иначе сравниваем второе с третьим – большее из них выводим.
Возможны и другие решения.
Возможные трудности. 
Не забыть учесть вариант, когда числа равны между собой. Это решается с помощью нестрогого равнения – «больше или равно».
Заметки.
Задачу нужно было решать без использования встроенных функций. Хотя при использовании встроенной функции нахождения максимума, решение сводится к одной строчке (одному оператору).

Задача E. Сумма квадратов
Общее решение.
Самое тривиальное решение – пробежать от 1 до n в цикле и прибавлять квадрат счетчика к сумме.
Возможны и другие решения.
Возможные трудности. 
Не забыть обнулить результирующую переменную до начала цикла.  В некоторых языках программирования не забыть включить число n в область работы цикла.
Заметки.
Ну, если кто знает, то сумма квадратов находится по формуле:

Задача F. Утренняя пробежка
Общее решение.
В цикле увеличиваем длину пробежки на 10% и прибавляем день пока длина пробежки меньше контрольного числа. После выхода из цикла выводим результат – то количество дней, которое сосчитал цикл.
Возможны и другие решения.
Возможные трудности. 
Не забыть что начальное количество дней равно 1, так как он пробежал x километров в первый день. Необходимо использовать дробные типы данных.
Заметки.
Можно было использовать один из видов циклов – с постусловием или с предусловием.


Общие рекомендации
Файлы
Для работы с файлами как в языке Паскаль, так и в языке Си можно обойтись без использования файловых переменных. Добавив две строчки кода в программу, можно перенаправить ввод данных с консоли на ввод из файла, а вывод на экран заменить на вывод в файл. Следующие фрагменты кода реализуют данную возможность:

  // Язык Си
  freopen("input.txt","r",stdin);
  freopen("output.txt","w",stdout);

  {Язык Паскаль}
  assign(input, 'input.txt'); reset(input);
  assign(output, 'output.txt'); rewrite(output);
 Все что вам нужно это изменить имя файла на указанный в условии задачи.
Максимум из трех
	Ограничение времени
	1 секунда

	Ограничение памяти
	64Mb

	Ввод
	max.in

	Вывод
	max.out



 В этой задаче 
  // Язык Си
  freopen("max.in ","r",stdin);
  freopen("max.out ","w",stdout);

  {Язык Паскаль}
  assign(input, ' max.in '); reset(input);
  assign(output, ' max.out '); rewrite(output);

Ввод /вывод данных
Каждая задача имеет пример входных и выходных данных (часто даже несколько примеров), это позволяет участникам более однозначно понять содержание задачи. В данном примере в разделе "Пример" отражен пример входных данных "1 2 3" и выходных "3". Это означает, что считывать надо данные с помощью оператора readln (n);вывод write(a)
Пример
	Ввод
	Вывод

	1
2
3
	3





В следующем примере в разделе "Пример" отражен пример входных данных "1 2 3" и выходных "3 6". Это означает, что считывать надо данные с помощью оператора read (n) или read(a,b,c); вывод writeln(d), Writeln(s);

Пример
	Ввод
	Вывод

	1 2 3
	3
6




